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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika
Aspekty Prawne

Zespot , Project Augustus” niniejszym potwierdza, ze wszystkie prawa do gry wideo
»,Caesar 3” z 1998 roku, w tym jej nazwa i podzespoly, pozostaja wylaczna wtasnoscia
intelektualng Activision Publishing, Inc.

»Project Augustus” nie redystrybuuje zadnych aktywéw nalezacych do oryginalnej
wlasnosci intelektualnej i wymaga od wszystkich uzytkownikéw posiadania waznej
instalacji Caesar 3, nabytej od Activision Publishing lub licencjonowanego sprzedawcy
detalicznego wybranego przez wspomnianego wydawce.

Co wiecej, Project Augustus jest w 100% przedsiewzieciem non-profit, produkowanym

wylacznie jako darmowa modyfikacja do Caesar 3 przez fanéw oryginalnej gry.
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika
Rozpoczynajac

Wraz z wprowadzeniem catkowicie nowych budynkéw i pieszych, Augustus wymaga
zainstalowania dodatkowych plikéw graficznych w katalogu Caesar 3. Bez tych plikéw
Twoja gra nie bedzie mogta korzysta¢ z naszych nowych zasobéw, co spowoduje btad w
wyswietlaniu.

Pobierajac pliki instalacyjne z GitHub, upewnij sig, Ze pobrale$ wszystkie dostepne pliki
Augustus dla wybranej wersji moda. Poczawszy od wersji 2.0.0, pelne pobieranie
powinno skladac sie z 4 podstawowych plikéw, a takze z jednego folderu:

(1x) plik Augustus.exe

(3x) pliki library .dll

Dodatkowo w przypadku tych 4 plikéw bedzie folder ,asset” (dawniej ,mods”).
Chociaz pliki .exe i .dll mozna rozpakowa¢ i uruchomi¢ z dowolnego miejsca na
komputerze, folder zasobéw MUSI zosta¢ rozpakowany do oryginalnego miejsca
instalacji Caesar 3. Folder ,asset” jest niezbedny, aby nowe zasoby graficzne mogty by¢
wyswietlane w Twojej grze. Jesli ten folder nie zostanie znaleziony, gra wyswietli
ostrzezenie przy uruchomieniu.

Jesli masz jakie$ pytania dotyczace instalacji, dotacz do Discorda GamerZakh'a

i pisz na kanale #augustus. Bedziemy szybko oferowa¢ pomoc w przypadku wszelkich
problemoéw, ktére moga sie pojawié, poniewaz chcemy, aby wszyscy cieszyli sie tq nowa
wersja!
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika
Konfiguracja

Augustus przedstawia szereg konfigurowalnych opcji gry, aby dostosowa¢ rozgrywke
do osobistych upodoban. Dostep do menu opcji mozna uzyskaé z menu gtéwnego lub z
zakladki opcji u gory ekranu. Zawiera ono ustawienia skrétéw klawiszowych, interfejsu
uzytkownika, poziomu trudnosci oraz rozgrywki. Lokalizacje jezykowe mozna réwniez
wybra¢ w menu Opcje. Teraz ustawienia i konfigurowalne opcje zostaly podzielone na
4 roézne zakladki, przy czym Ustawienia ogolne dla dzwiekéw, lokalizacji i
rozdzielczosci znajduja sie na pierwszej karcie.
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika

Opcje interfejsu uzytkownika sa przedstawione na drugiej zakladce menu “Opcje”. Te
opcje sa:

e Graj filmy intro
e Dodatkowe informacje na panelu sterowania
o  Wyswietla kontrole szybkosci gry oraz dodatkowe informacje o
scenariuszu na pasku bocznym:
m Populacja
m Bezrobocie
m  Oceny
Wilacz plynne przewijanie
Rysuj punkty trasy spacerowiczéw na nakladce po kliknieciu budynku
prawym przyciskiem myszy
o Rysuj punkty trasy pieszych na nakladce po kliknieciu na budynek
prawym przyciskiem myszy
o Dostep do niego mozna uzyskac tylko podczas wlaczenia nakladki, na
przyktad wody, zagrozenia pozarowego, zasiegu rozrywki i tak dalej
o Wyswietla sie jako niebieskie kwadraty na drodze po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy budynku, takiego jak §wigtynia lub szkota
Pokaz zasieg podczas budowania zbiornikéw, fontann i studni
Pokaz przeciagalny rozmiar konstrukcji
o Wyswietla matly zo6tty tekst w formacie , 1x2”, informujacy o tym, ile
plytek ma szerokos¢ i dtugosé
o Szczegblnie przydatny do uktadania drég, doméw, wycinania drzew i
wszystkiego, co mozna zbudowag, klikajac i przeciagajac
e Wlacz zoom
o Umozliwia powigkszanie i pomniejszanie, aby zobaczy¢ wiecej (lub mniej)
swojego miasta, naci$nij srodkowy przycisk myszy, aby zresetowac
Podswietl legion podczas najezdzania kursora
Wilacz wojskowy pasek boczny
o Klikniecie na legion lewym przyciskiem myszy powoduje zastgpienie
obszaru mini-mapy panelem informacyjnym ze szczegétowymi
informacjami o stanie legionu (morale, zdrowie, liczebnoéc¢) oraz
przyciskami do wydawania poleceri legionowi
e Wylacz ,prawy przycisk myszy, aby przeciaga¢ mape”
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika

Opcje trudnosci sa wyswietlane na drugiej stronie menu ,Opcje”. Te opcje to:

Wylacz sily boskie
Wylacz zazdrosnosé bogow
Wilacz globalna pule pracownikéw
o Eliminuje potrzebe, aby piesi poszukujacy pracownikéw przechodzili
obok mieszkar. Zamiast tego wszystkie budynki z dostepem do drog
beda w pelni obsadzone, jesli liczba bezrobotnych bedzie wystarczajaca.
e Zmien wiek emerytalny obywateli z 50 na 60
o Domys3lnie obywatele przechodzg na emeryture w wieku 50 lat i nie maja
juz wkladu w Twoja sile robocza. To zmusza Cie do polegania w duzym
stopniu na imigracji, gdy stan zdrowia w miescie jest dobry i tworzy to
niestabilng site robocza.
o Jesli wlaczysz opcje ,,Stala pula pracownikéw - 38% populacji plebejskiej”,
ta opcja nie ma efektu.
e Stala pula pracownikow - 38% populacji plebejskiej
o  Wilaczenie tej opcji spowoduje ustawienie puli robotnikéw na 38%
populacji plebejuszy, bez wzgledu na ich wiek.
e Zablokuj budowanie wokoét wilkow
Zezwol na budowanie wiele koszaréw
e Skonczone wielkie §wiatynie daja +8 do oceny kultury
o Wraz z nowa mechanika pomnikéw zawarta w Augustus, kazda
ukoriczona wielka $wiatynia zapewnia +8 do oceny kultury, co daje
maksymalny calkowity bonus do oceny kultury +24. Daje to kolejng opcje
osiggniecia celu kulturowego dla map kampanii i scenariuszy. Poza tym,
kalkulacja dotyczaca kultury pozostaje niezmieniona - bez pomnikéw
nadal mozna osiagnac ocene 100.
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika

Opcje zarzadzania miastem s3 wySwietlane na trzeciej stronie menu opcji. Te opcje
to:
e Kupujace kobiety z targowisk nie dystrybuuja towaréow
a. Domyslnie, nabywcy rynkowi sprzedaja towary zgromadzone na ich
rynku do wszystkich doméw, ktére mijaja podczas podrézy, aby kupic
wiecej zywnosci i towaréw do sprzedania. Zapobiegajac temu, mozesz
Scislej kontrolowaé dostepnos¢ zywnosci i towaréw w réznych czesciach
miasta.
b. Dla przykladu, kupujacy na rynku, ktéry zamierza kupi¢ wino, moze
przechodzi¢ obok doméw, ktérych nie chcesz by miaty dostep do wina.
Jesli pozwolisz kupujacym na rynku réwniez sprzedawacé, wtedy te domy
beda mogly kupowaé¢ wino od tego kupca rynkowego, potencjalnie
wywolujac niepozadana ewolucje w patrycjuszy.
e Pchacze wozow ze spichlerzy moga zjecha¢é z drogi
a. Umozliwia pchaczowi woézka z spichlerza ustawionego na ,zbieranie”
rodzaju jedzenia, aby zjecha¢ z drogi, aby dotrze¢ do spichlerza
ustawionego na , przyjmowanie” tego rodzaju zywnosci
b. Eliminuje potrzebe tworzenia potaczenia drogowego miedzy spichlerzem
ustawionym na , przyjmowanie” rodzaju zywnosci a innym spichlerzem
ustawionym na , przyjmowanie” tego rodzaju zywnosci
c. Podobnie jak w przypadku magazynéw, beda dostawaé zywnosé z
najblizszego spichlerza ,przyjmujacego” i ignorowaé inne spichlerze
~Przyjmujace”, nawet jesli sa blizej niz spichlerz , przyjmujacy”
e Podwoj pojemnosé popychaczy wozdéw z spichlerzy zbierajacych
e Allow traders to export food from granaries
a. Przed wersja Augustus 3.0 import i eksport zywnosci, a takze zadania
Cezara dzialaly tylko wtedy, gdy zZywnos$¢ byla przechowywana w
magazynach. Poniewaz bylo to niewygodne, Augustus 3.0 umozliwia
teraz zaréwno importowanie zywnosci, jak i wysylanie zadan jedzenia
bezposrednio ze spichlerzy. Poniewaz jednak eksportowanie zywnosci
moze powodowac gtdd, ta nowa funkcja zostata dodana jako ustawienie
e Wartownicy nie potrzebuja dostepu drogowego z koszar
a. Umozliwia wartownikom zejécie z drogi by dotrze¢ do przypisanej im
wiezy
b. Eliminuje potrzebe polaczenia drogowego miedzy koszarami a wieza
c. Nalezy pamietaé, ze wieze nadal wymagaja dostepu do drogi dla celow
kadrowych, a wieze bez personelu nadal nie moga przyjmowac
wartownikow
e Farmy i nabrzeza dostarczaja tylko do pobliskich spichlerzy
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika

a. Zapobiega przemieszczaniu si¢ wozow z farm i nabrzezy na przeciwlegly
koniec mapy w celu zdeponowania zbioréw lub lowéw w przyjmujacym
spichlerzu

b. Zwieksza wydajnosé, skracajgc czas podrézy pchajacych wozki

c. Odleglos¢ jest obliczana ,w linii prostej”, niezaleznie od odleglosci na
drodze. Limit wynosi 64 plytki.

e Jedzenie nie jest dostarczane do spichlerzy ,zbierajacych”
a. Umozliwia lepsza kontrole nad zachowaniem pchaczy z farm i nabrzezy,
uniemozliwiajac im zabieranie zbioréw lub polowéw do spichlerza, w
ktérym ,,zdobywajq” ten rodzaj zywnosci
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika

e Wszystkie domy sie tacza
a. Zmusza domy na obszarze 2x2, ktore sa tej samej jakosci, takie jak ,maty
namiot”, ,duza casa” lub ,matla izolacja”, aby polaczyly sie w wariant
2x2. Spowoduje to usuniecie losowego elementu przypisanego do
kafelkow mapy w celu okreslenia, czy domy zostang polaczone na tym
kafelku.
e Losowo zapadajace sie gliny i kopalnie zelaza zabieraja troche pieniedzy
zamiast zniszczen
Magazyny domyslnie nie akceptuja niczego po zbudowaniu
Domy nie powiekszaja sie na ogrody

Wedrujacy piesi chodza po zakretach
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika

Nowe aspekty interfejsu uzytkownika w Augustus

Nowe informacje o pasku bocznym:
Aby
nowoczesne rozdzielczosci i przekaza¢ wiecej informacji,

lepiej wykorzystaé przestrzein przyznang przez

zaktualizowali$émy pasek boczny ekranu miasta.

Dodano nowe dodatki do paska bocznego: nastroje bogow,
informacje o nadchodzacych inwazjach oraz wszelkie prosby
cesarza. WySwietlenie zadania umozliwia réwniez skladowanie
opcja
kontynuowania skladowania po zakoriczeniu zamoéwienia.

zadanych towaréw za pomoca klikniecia, =z
Czerwony tréjkat nad towarem na pasku bocznym bedzie teraz

wskazywal, czy co$ jest gromadzone w ten sposob.

Przerobione menu opcji:
Menu dzwieku i »Opcjach”
przerobione i bedzie dostepne z menu i zakladek w grze. Oba

rozdzielczosci w zostalo

dzialaja teraz na suwakach, a nie na przyciskach.

Zmieniony interfejs doradcy handlowego:

Dzieki tej nowej aktualizacji handel zyskal kilka nowych
funkcji. Aby nadazy¢ za zmianami, interfejs uzytkownika
zostat

doradcy handlowego poprawiony pod katem

przejrzystosci i wydajnosci.
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Doradca pokazuje teraz, ktére towary mozna eksportowac i importowac na podstawie
szlakow handlowych dostepnych w scenariuszu. Mozliwe jest teraz zaréwno
importowanie, jak i eksportowanie towaru (np. Wina) oraz ustalanie kwot dla kazdego
rodzaju transakgji.

W lewym dolnym rogu dodano przyciski, dzieki ktérym gracze moga wybraé swojq
polityke handlowga na ladzie i morzu, jesli spetnili warunki, aby je ustawic.
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika
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Ulepszenie zamowien w dokach:

Specjalne zamoéwienia w dokach moga teraz ogranicza¢ dostep do statkow wedlug
miasta pochodzenia. W starym systemie doki byly ograniczone tylko towarami - jesli
chciatby$ prowadzi¢ handel z okreslonym miastem w doku, musisz upewni¢ sie, ze
dany port dopuszcza wszystkie towary, ktére miasto sprzedaje i kupuje.

Doki ze specjalnymi zaméwieniami na okreslone towary dziataja tak jak wczesniej, ale
mozna je teraz ustawié tak, aby obstugiwaly tylko statki handlowe z odpowiednich
miast. Statki rowniez nie ustawiaja sie w kolejce w niepraktyczny sposob, a statki, ktére
juz czekaly na wymiane, nie beda juz mialy miejsca w kolejce, ktére zostang pominiete
przez nowo pojawiony sie statek.
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika
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Ocena Kultury

Nowe ulepszenia w kulturze:

Koncepcja ,Ocena Kultury” w Caesar 3 wymagata od gracza .y -:""f 1 .
zrownowazenia pojemnosci niektérych obiektéw w stosunku do et ©
calkowitej liczby mieszkaficow miasta. To nieuchronnie

doprowadzito do sytuacji zwanej przez graczy , wysypiskami kultury”; lub nadmierne
umieszczanie struktur, takich jak szkoty, biblioteki, teatry i akademie, czesto w ostatnich
dniach misji. Aby zapewnié¢ alternatywe, wprowadziliSmy ulepszenia strukturalne

podobne do tego, jak dziataja taZnie, targowiska, fontanny i senat.

Teatr, szkola i biblioteka maja teraz nowy stan ulepszenia
powiazany z pozadaniem obszaru. Po osiggnieciu wystarczajacego
poziomu atrakcyjnosci struktura zmieni si¢ wizualnie - ponadto
zwiekszy to réwniez pojemnos¢ obiektu na potrzeby obliczenia
oceny kultury. Na przyktad: standardowy Teatr obejmuje 500 oséb,

podczas gdy ulepszony Teatr obejmuje 1000 os6b. Aby zaoszczedzié
prace i miejsce, nalezy dazy¢ do umieszczenia tych struktur
kulturowych na obszarach o duzym pozadaniu.
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika

Punkty zabytkéw i ocena:

Jako kolejna alternatywa dla nadmiernego umieszczania budynkéw, kazdy ukorniczony
pomnik zapewnia teraz +6 punktéw do twojego wskaznika kultury. Maksymalnie 36
punktéw mozesz zdoby¢ za ukoriczenie Panteonu, dwoéch Wielkich Swiqtyﬁ, Latarni
Morskiej, Koloseum (ktére zostalo zamienione w pomnik i pozwala tylko na budowe
jednego) oraz Hipodromu (teraz réwniez pomnik).

Mauzolea, Lararia i Nymphaea:

Lararium:
Ten budynek jest Swiatynia poswiecona duchom domowym. Efektywnie, 1x1

odmiana Wyroczni, zapewnia dostep do wszystkich bogéw do 20 os6b na
budynek.

Nymphaeum:

Budynek ten jest Swigtynia po$wiecona nimfom wodnym;
pomniejsze duchy morz, rzek i Zrédet. W rzeczywistosci jest
to wieksza odmiana wyroczni 3x3, zapewniajaca dostep do
750 osob na boga. Podobnie jak Wyrocznia, nimfeum do
budowy wymaga marmuru (4 tadunki).

Mauzoleum:
Istnieja 2 warianty Mauzoleum: Maly (2x2) i Duzy (3x3).

Historycznie rzecz biorac, Rzymianie byli dos¢ przesadni co
do pochéwku zmartych, wymagajac budowy mauzolei poza
granicami miasta. Aby zreplikowa¢ to w Augustus, oba
mauzolea emituja negatywna pozadalnoé¢ w bliskim
promieniu, ale duzy pozytywny efekt pozadalnosci dalej. Do
budowy wymagaja marmuru: 2 tadunki dla Matego
Mauzoleum i 4 tadunki dla Duzego Mauzoleum.
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika

E’ JE Rozrywka:
Caesar 3 ma nieco niejasng mechanike , globalnych” punktéw rozrywki. Kiedy pieszy z
Teatru mija domy, bedzie on zapewnial punkty rozrywki. Jest to jasne dla gracza.
Gdyby jednak teatry mialy , doskonaly” zasieg obejmujacy cala populacje miasta, na
podstawie ich , pojemnosci lokalowej”, woéwczas kazdy dom otrzymatby dodatkowe 5
punktéw za rozrywke. Dotyczylo to teatréw, amfiteatrow i Koloseum, a takze
hipodromu, ktéry zawsze zapewnial te globalng premie.

Augustus usunal te mechanike dla wszystkich oprécz Koloseum i Hipodromu. Teraz,
na przyklad, uzyskanie ,doskonalego” zasiegu amfiteatru nie zapewni juz
uniwersalnych 5 dodatkowych punktéw. Zrobiono to, aby zapewni¢ wiecej , miejsca”
dla nowych budynkéw rozrywkowych i bonuséw, a takze jeszcze bardziej zmniejszy¢
zachety do umieszczania nadmiernej ilosci budynkow.

Nowe Budynki:

Rozrywka otrzymata kilka nowych budynkéw i funkcji. Teatr i amfiteatr pozostaja
nietkniete, ale kiedy Koloseum i Hipodrom staty sie pomnikami, uznaliémy, ze stuszne
jest dodanie nowych, nie monumentalnych opcji rozrywki.

Koloseum byto czesto wymagane, aby uzyskaé¢ mieszkanie
w willi patrycjuszowskiej. Poniewaz ta struktura jest teraz
ogromnym projektem pomnika, przedstawiamy wam Arene
1 Tawerne.

Arena to budynek 3x3, ktéry zasadniczo zajmuje miejsce

Koloseum. Kosztuje 500 dn i zapewnia 25 punktéw
rozrywki, gdy ma sie dostep zaré6wno dla gladiatora, jak i
lwa.

Tawerna to miejsce spotkan lokalnych mieszkanicow, przeznaczone
do umieszczania w blokach mieszkalnych. Budynek 2x2, zuzywa
mieso i wino, aby zapewni¢ punkty rozrywki. Jesli podane jest tylko
wino, pieszy z tawerny przyznaje 5 punktéw. Jesli zapewnione jest

zar6wno wino, jak i mieso, pieszy przyznaje 10 punktow. Tawerna
ma specjalne instrukcje, ktére pomagaja zarzadza¢ zasobami, ktére chcesz
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Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika

dystrybuowad, jak targi. Tawerna nie bedzie jednak dostarcza¢ jedzenia ani wina do
mieszkan.

Tawerna przychodzi wraz z nowym pieszym, ktory jest odpowiedzialny za %
sprowadzanie miesa i wina ze spichlerzy lub magazynéw, dzieki czemu nie [ ks
bedzie obcigzal pracownikéw magazynéw. Ten budynek doskonale nadaje sie

na zuzywanie wina w miescie, ktore jeszcze nie przyciagneto patrycjuszy!
Igrzyska w Koloseum:

W Augustus 3.0, Koloseum stalo sie pomnikiem i sercem twojego miasta, umozliwiajac
organizowanie wielkich igrzysk. Wymagaja one przechowywanych zasobéw i troche
Srodkow osobistych do wystawiania *. Jako gubernator mozesz planowac igrzyska dla
swoich obywateli, jednak twoja ranga réwniez musi by¢ brana pod uwage. Niski ranga
gubernator nie moze sobie pozwoli¢ na czeste igrzyska w poréwnaniu z wyzszym
ranga - wiec wybieraj madrze!

* Uwaga: grafika igrzysk jest wySwietlana przez 3 miesigce. Bonusy sa przyznawane po

rozpoczeciu igrzysk. Wymagane zasoby i fundusze sa skalowane wraz z wielkoscia
miasta, podobnie jak w przypadku wina z Wielkiego Festiwalu.

2020 Zespol Project Augustus 14



Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika

Wyboér Igrzysk:

Bitwa Morska

Potrzebuje : Wino, drewno + fundusze

Daje : Przyspiesza predkos¢ zolnierzy przez 12 miesiace i polepsza wyniki
dalekich bitew (trwa az uzyte)

Igrzyska Zwierzece

Potrzebuje : Mieso + fundusze

Daje : przestepstwa, zamieszki i rewolty sa powstrzymane przez 12
miesiecy. Treserzy lwéw przyjda pomagac miastu w kolejnej inwazji.

Igrzyska Rzymskie

Potrzebuje : Zboze i olej + fundusze

Daje : Zwiekszona ocena przychylnosci. Polepsza nastroje obywateli na
nastepny rok.

Nowe pomniki

W wersji 2.0.0 Augustus wprowadzit po raz pierwszy w Caesar 3 konstrukcje pomnika.

W wersji 3.0.0 wprowadzono nowe dodatki do systemu pomnikéw. Wyrocznie, duze

Swiatynie i kilka nowych budynkéw, ktére wymagaja zasobéw do budowy, sg teraz
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mini-pomnikami, ktére maja tylko jedna faze budowy, ale nadal wymagaja obozu pracy
i gildii architektow (przemianowanej na gildie inzynieré6w) w celu budowy .

Polityka handlowa

Augustus 3.0.0 zapewnia takze nowe opcje dla graczy, pozwalajaca na dodatkowe
mozliwosci w zwigzku z cenami i iloéciami w handlu ladowym i morskim. Te opcje sa
formalnie nazywane politykami handlowymi, ktére mozna wybraé za pomoca dwéch
réznych struktur. Nowa konstrukcja zwana karawanserajami zajmuje sie polityka
handlu ladowego, podczas gdy znana latarnia morska zajmuje sie teraz polityka handlu
morskiego (ale nadal zachowuje swoje pierwotne korzysci z wersji 2.0.0).

Aby wybrac polityke, gracz musi najpierw wybudowa¢ odpowiedni budynek. Jesli
chcesz zastosowac polityke handlu ziemia, karawanseria bedzie potrzebowac
marmuru, drewna i gliny. Jednak ta budowla jest mini pomnikiem, poniewaz nie bedzie
musiala przechodzié¢ przez kolejne fazy budowy (jak wielka $wigtynia). Bedzie réwniez
potrzebowac gildii architektow, aby ukoniczy¢ jego ukoriczenie. Co wiecej, po zalozeniu
karawany, bedzie ona musiata spozywac¢ zywnos¢, aby nakarmic karawany ostow /
wielbladéw, gdy przybeda do twojego miasta. Jesli nie zapewnisz odpowiedniej
zywnoéci lub sily roboczej - polityka nie zostanie utrzymana. Wreszcie latarnia morska
nie bedzie potrzebowac jedzenia, ale raczej drewna, aby nadal rozpala¢ wieczny
plomient nad Twoim cudownym miastem! Niedostateczna podaz znowu bedzie
utrudnia¢ wybér polityki.

Zasady wymienione ponizej sa takie same dla handlu morskiego i ladowego. Jako
gubernator decydujesz, ktéra polityka najlepiej pasuje do Twojej obecnej sytuacji.
Mozesz zmieni¢ polise w dowolnym momencie, ale kazda zmiana bedzie kosztowac
kare w wysokosci 500 denaréw.
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Land trade policy

Select a land trade policy for your city. You can change
to another policy at any time.

This will cost 500 Dn.

Consilium venditor terrae

Landed seller's policy: Land exports
earn 20% more, but land importis are
10% more expensive.

Consilium emptor terrae

Landed buyer's policy: Land imports
are 20% cheaper, but land expeorts earn
10% less.

Consilium quantitas terrae

Landed quantity pelicy: Trade caravans
carry 4 goods more, but move 10%
slower.

B e e e e

Cancel |

Te zasady moga zapewni¢ interesujace opcje ekonomiczne dla graczy zaréwno na
wczesnym, jak i péZnym etapie rozwoju gry. Wybér odpowiedniego spocznie na Tobie,
wiec wybieraj madrze!
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Sentyment i przestepczosé

Sentyment i nastr6j w Caesar 3 sa bardzo uproszczone. Wiekszos¢ graczy szybko
rozumie, ze wystarczy utrzymywac wysokie place i umiarkowanie opodatkowywanie,
by nie bylo probleméw. W Augustus 3.0 staraliSmy si¢ ulepszy¢ ten system. W
tej pierwszej iteracji zawarliSmy catkowita przerobke przestepczosci i
zaimplementowalismy nowe czynniki nastrojow. Jest to praca w toku i mocny
kandydat do dalszego udoskonalenia.

Podstawowe czynniki nastroju:

Kluczem do szczesliwego obywatela jest jedzenie, zatrudnienie, rozrywka i lokalne
pozadanie terenu. Jesli uda ci sie¢ utrzymacé bezrobocie na niskim poziomie i nie
opodatkowywaé¢ nadmiernie swoich obywateli, to juz jeste§ na dobrym punkcie
wyjscia. Augustus utrudnit (na wyzszym poziomie trudnosci) opodatkowanie powyzej
12%, wiec dni z 25% podatkiem i +8 wynagrodzeniem minely na poziomie bardzo
trudnym. Aby zapewni¢ stabilnoé¢ we wczesnej fazie gry, domy, ktére nie sa
odwiedzane przez poborce podatkowego, beda teraz traktowane jako objete 0%
podatkiem.

Dodatkowo, Augustus dodal efekt dla dodatkowych rodzajéw zywnosci - wiele
rodzajow zywnosci wykraczajacych poza to, co jest wymagane na tym poziomie
mieszkania, zwiekszy teraz nastrdj (namioty nadal nie moga magazynowac zywnosci i
nie beda mialy takiej korzysci).

Ponadto, zapewnianie dodatkowej rozrywki zwiekszy nastréj, poniewaz odwraca
uwage obywateli od codziennej haréwki. Augustus wprowadzil nowe formy rozrywki,
jak opisano powyzej.

Wreszcie pozadane dzielnice poprawig takze nastroje mieszkaricow. Im lepsze
mieszkania, w ktorych mieszkaja, tym bardziej pozytywnie wplywa na nie ich
dodatkowa pozadalnosé¢ okolicy. Wiec chociaz umieszczanie posagéw obok namiotéow
nie uszczedliwi mieszkancéw, patrycjusze pokochaja Cie jeszcze bardziej, jesli
zapewnisz im szczegodlnie przyjemne otoczenie.
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Inng wazna kwestia sa nieréwnosci mieszkaniowe i ogélny poziom zamozno$é
obywateli. Kazdy dom oceni si¢ na tle ogélnego poziomu mieszkaniowego miasta.
Oczekuje tez lepszych warunkéw zycia w wiekszych miastach niz w mniejszych. Jesli
obywatele Zyja ponizej tego, co postrzegaja jako godziwe warunki zycia, moga pojawic
sie problemy z nastrojami, w tym przestepczosé. To moze sprawié, ze slumsy na
obrzezach bogatego miasta stang sie¢ prawdziwym tinderboxem!

Efekt ten jest znacznie bardziej wyraZzny na poziomie malej casy i ponizej, a szczegélnie
intensywny w przypadku namiotéw: gracze uwielbiaja mate casa, poniewaz zwiekszaja
site robocza i populacje, ale nie wymagaja gotowych produktéw. Mieszkancy tych
pozioméw moga zaczaé¢ mie¢ uraze do swoich skromnych domoéw, gdy patace pojawia
sie obok - jednak mozna ich uspokoi¢, zapewniajac dodatkowa rozrywke, jedzenie i
atrakcyjnosc.

Z drugiej strony plebejusze mieszkajacy w wielkiej insuli, oraz patrycjusze tak bardzo
kochaja swoje warunki mieszkaniowe, ze nie bedq mieli pretensji do wyzszych typow
mieszkarn.

W skrdcie: Sentyment w podgladzie
Sentyment jest obliczany dla kazdego domu.

Dom zyskuje na nastroju, jesli zdobedzie wiecej rodzajow zywnosci (z wyjatkiem
namiotéw), rozrywki i atrakcyjnosci, niz potrzebuje.

Istnieje teraz kara za sentyment, jesli dom (duzy lub nizszy) jest ponizej sredniego
poziomu mieszkaniowego.

Ta kara jest ostrzejsza, jesli mieszkanie jest malq casa lub nizsza i jest szczegodlnie karana
za namioty - jednak czynniki tagodzace moga to zmniejszy¢, jak wyjasniono powyzej.

Wreszcie - mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy dowolny dom, aby zobaczy¢
aktualne nastroje i gtdowne skargi mieszkaricow.

* W przyszlych iteracjach mamy nadzieje uwzgledni¢ zamieszki obywateli, podobne do
buntéw gladiatoréw, jako potencjalne powtarzajace si¢ wydarzenia dla twércéw map,
ktoérzy chca symulowacé niesforne sytuacje w miescie.
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Przestepczo$é: grabiez, kradziez i prefektow

Przestepcy uzywaja grafiki protestujacego pieszego. Przestepcy pojawiaja sie na
kafelkach domoéw, ktére majg bardzo niski sentyment. Gdy nastréj osiggnie tak niski
poziom, kryminali$ci pojawia sie i albo zaatakuja forum, albo magazyn / spichlerz, w
zaleznoéci od tego, jak powazny jest nastroj.

Jedli mieszkanie ma tylko umiarkowanie niski sentyment, przestepca bedzie prébowat
ukras¢ fundusze. Jesli nastroje sa bardzo niskie, beda probowac ukraéé¢ gotowe towary
lub zywnos$¢ z magazynow / spichlerzy.

Prefekci mogg zmniejszy¢ liczbe tych przestepstw, jesli przechwyca kryminaliste na
swojej drodze. Piesi kryminalni to zasadniczo wedrowcy do celu (jesli chca ukras¢
towary lub zywnos$¢ z magazynéw / spichlerzy) i czasami moga zej$¢ z drogi do
zamierzonego celu. Prefekci w zasiegu rusza w poscig i przyspiesza probe zlapania
przestepcy. Gdy prefekt zlapie przestepce, nie ma szans na ucieczke i zostanie Sciety!
Rozsadnie jest umieszczaé prefektow w poblizu miejsc skladowania, jesli masz obszar o
wysokiej przestepczosci.

Nowe nakladki na sentyment:

Nakladka Przestepstwa zostala teraz przerobiona i bedzie dokladniej przedstawiac
dom, w ktérym moze pojawic sie przestepca. Ponadto dodano nakladke sentymentu
(przyjazna dla daltonistow!), ktéra pokazuje wzgledne zadowolenie wszystkich
domow.
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Wieze Wartowne:

Wieze wartwone to nowa, tanisza alternatywa dla wiez kamiennych. Nie wymagaja
broni, koszaréw, ochrony przeciwpozarowej ani inzyniera i zatrudniaja 6 obywateli.
Wyposazone sa w lucznika wewnatrz wiezy i wysylaja 2 wartownikéw na patrolu
pieszym. Wieza straznicza jest przydatna do ochrony przed
wczesnymi najeZzdZcami i wilkami lub jako pierwsza linia obrony,
gdy twoje armie zbierajq sie do bitwy. Mozna je réwniez umiesci¢ w
mieScie, jesli chcesz, poniewaz moga zwalcza¢ przestepcow lub
zbuntowanych gladiatoréw.

ASPEKTY TECHNICZNE:

Augustus 3.0 zawiera réwniez szereg zmian w zakresie wydajnosci i optymalizacji kodu.
Istnieje wiele drobnych ulepszeri wydajnosci, ale niektére kluczowe optymalizacje wydajnosci
sq nastepujace:
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Obliczenia 0s6b popychajacych woézki, szczegdlnie w przypadku gospodarstw, zostaly
zaktualizowane, aby czeSciej ocenia¢ ich miejsce docelowe. W oryginalnej grze farmy czesto
,utknely” w pierwszym umieszczonym spichlerzu. Mogtoby to spowodowaé, ze popychacz
zignorowatby pé6Zniej umieszczony blizej spichlerz. Teraz pchacze beda czesciej przeliczac cel i
odlegtosci i wybiera¢ najblizszy. Jeéli spichlerz jest pelny, sprébuja nastepnej najlepszej opcji.
Statki zostaly réwniez ulepszone, aby wyszukiwa¢ doki w inteligentniejszy sposob i
uwzglednia¢ nowe ustawienia przy wyborze doku.

Wreszcie, w tej aktualizacji spelniono czesta prosbe spotecznosci: z przyjemnoscia oglaszamy, ze
Augustus 3.0 catkowicie usunal wszelkie ograniczenia dotyczace iloéci pieszych, sprite’ow i
budynkéw. Mozna teraz rozwija¢ miasta o ogromnych rozmiarach ... a sama ta funkcja pomoze
utorowac droge jeszcze wspanialszym mapom, celom miejskim i przyszlym scenariuszom!

Augustus 3.0 Changelog

Dodatki:

- Dodano tawerne, nowy budynek rozrywkowy. Wymaga wina do pracy, zapewnia
dodatkowa rozrywke z miesem.

- Dodano arene, mniejsza wersje Koloseum.

- Dodano nieuzywany dzwiegk ¢wierkajacego ptaka.

- Dodano kod do odblokowania wszystkich budynkéw.

- Dodano obrécone mate statuetki.

- Dodano posag konia.

- Dodano dwa rodzaje zywoplotow. Dostosowuja swoja grafike w oparciu o sgsiednie
zywoploty.

- Dodano opcje uniemozliwiajaca wedrowcom omijanie zakretow.

- Dodano kolumnade.

- Dodano podpowiedzi do elementéw sterujacych blokadami.
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- Dodano lararium, mata kapliczke laréw i duchéw przodkéw. Dziata jak mata
wyrocznia, zapewniajgca ochrone kazdemu bogu dla 20 osoéb i zapewniajaca pozytywne
pozadanie.

- Dodano nymphaeum, budynek poswiecony nimfom. Petni role wielkiej wyroczni,
zapewniajacej ochrone kazdemu béstwu dla 750 0s6b i zapewniajaca pozytywne
pozadanie.

- Dodano mate i duze mauzolea, dzialajace tak samo jak wyrocznie i nymphaeum, z
wyjatkiem zapewniania negatywnej pozadalnosci.

- Dodano wieze wartownicza, maty budynek, ktory strzela do wrogéw strzalami i
wysyla dwoéch straznikéw do patrolowania ulic przeciwko wrogom.

- Doradca handlowy bedzie teraz wyswietlal, czy zas6b mozna importowag, czy
eksportowac.

- Niektére budynki maja teraz warianty graficzne, ktére mozna wybra¢ podczas ich
budowy, naciskajac klawisz obrotu. Budynki z dostepnymi wariantami dostarcza
powiadomienie.

- Dodano przycisk ,idZ do pomnika”, gdy pomnik jest ukoriczony.

- Dodano ozdobna kolumne.

- Dodano niebieski wariant blokady drogowe;j.

- Dodano mozliwo$¢ przetaczania miedzy rodzajami budynkéw - przetaczanie miedzy
powiazanymi typami, naciskajac klawisz obrotu. Dziata na $ciezkach, drzewach,
matych i duzych swiatyniach.

- Dodano opcje umozliwiajaca eksportowanie zywnosci ze spichlerzy.

- Ekran monumentu bedzie teraz wyswietlal ostrzezenie, jesli nie jest prawidtowo
podiaczony.

- Dodano opcje odradzania sie¢ wilkéw, nawet jesli cala wataha zostanie zabita.

- Dodano przycisk zatrzymujacy budowe pomnika.

- Dodano uprawnienia do blokowania drég dla misjonarzy i straznikow.

- Dodano podpowiedzi do naktadek probleméw, wyjasniajace, na czym polega
problem.

- Pasek boczny bedzie teraz wyswietlal prosby cesarza, status bogéw i informacje o
inwazji.

- Dodano Caravanserai, budynek, ktéry umozliwia ustalenie polityki handlu ziemig i
skraca czas trwania zakl6écenn w handlu ziemia.

- Latarnia morska umozliwia wybér morskiej polityki handlowej. Mozna je réwniez
wybrac z ekranu doradcy handlowego.

- Dodano igrzyska, duze wydarzenia wymagajace Koloseum, zasoby, osobiste pienigdze
i czas przygotowania w zamian za bonusy. Bitwy morskie zwiekszaja predkos¢
poruszania sie zolnierzy na 12 miesiecy i zwigkszajq szanse na zwycigstwo w nastepne;j
odleglej bitwie. Egzekucje zapobiegaja pojawianiu sie przestepcéw, poprawiaja nastroje,
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zapobiegaja rewoltom gladiatoréw i powoduja, ze Koloseum odradza Iwich
wedrowcow, ktérzy bronig miasta przez 12 miesiecy. Gry imperialne zwiekszaja
sentyment i przychylnoé¢ Cezara na 12 miesiecy.

- Dodano obrécony wariant malego posagu.

- Dodano klawisz skrétu cofania.

- Dodano nowa opcje, ktéra pozwala zobaczy¢ najwyzszy dobrobyt osiggalny przy
obecnym stanie miasta.

- Dodano $ciany ogrodowe.

- Mozesz teraz sktadowac towary do zamoéwien z paska bocznego.

- Podczas wysylania towaru, ktory jest sktadowany, podczas potwierdzania wysytki
zostaniesz zapytany, czy chcesz nadal sktadowac towar.

- Dodano nakfadke sentymentu.

- Gléwny doradca ma teraz nowa wiadomos¢ wyjasniajaca, ze ogélnie zte warunki
mieszkaniowe maja negatywny wplyw na migracje.

- Dodano przycisk ,, Wyczys¢ tekst” dla pol wprowadzania.

- Dodano bramy $cienne ogrodu.

- Dodano nowe ikony kursoréw.

- Dodano klawisz skrétu do poprzedniej rotacji.

Zmiany:

- Nazwa folderu Mods zostala zmieniona na Assets. Zasoby sa dotaczane do kazdej
kompilacji z wyjatkiem systemu Windows.

- Przerébka sentymentu, uzupetnij szczegoty.

- ,Migracja zatrzymania glodu” nie jest juz czyms$ z powodu przerébki nastrojéw

- Koloseum i Hipodrom to teraz pomniki. Koloseum zapewnia teraz globalng premie +5
do rozrywki po zbudowaniu.

- Modut Mars 1 umozliwia kaptanowi zejscie z drogi do punktu zaopatrzenia.

- Wyrocznie i duze $§wiatynie sg teraz mini-pomnikami - wymagaja zasobow, ktére maja
by¢ przenoszone przez ob6éz roboczy i budowane przez gildie architektow.

- Rézne elementy zapisu zostaly dynamicznie dopasowane - zmniejszajac rozmiar pliku
zapisu i poprawiajac wydajno$¢ w malych miastach. Usunieto ograniczenia dotyczace
liczby budynkéw i chodnikéw.

- Poprawiono ostrzezenia i bledy, gdy zasoby sg nieprawidtowo instalowane i podczas
tadowania nowych zapiséw gier w nieaktualnych kompilacjach.

- Budynki, ktérych nie mozna zbudowac, beda oznaczone czerwonym $ladem.

- Podczas korzystania z funkcji cofania liczba mieszkaricow domoéw zostanie
przywrocona.

- Duzy posag jest teraz animowany, jeéli ma dostep do wody.
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- Zmienione zachowanie importu - domyslnym ustawieniem przy ustawianiu towaru
jako import bedzie teraz nieograniczony import.

- Zmieniajac stan przyjecia surowcéw w magazynie / spichlerzu, budynki beda teraz
zapamietywac wybrang ilos¢.

- Magazynierzy nie pojawia si¢, dopoki nie znajda zadania - zapobiegajac migotaniu
duszkoéw, gdy nie maja dostepnego zadania.

- Duchy budynkéw sa teraz przezroczyste, a nie zielone.

- Catkowicie zmieniono zachowanie dokéw i uczyniono je bardziej intuicyjnym - mozna
teraz wybrad, z ktérymi miastami dok bedzie handlowatl. Dok moze teraz handlowa¢
tylko niektérymi towarami zamiast wszystkimi. W razie potrzeby statki moga
odwiedzac wiele dokow.

- Zmieniono nazwe gildii inzynieréw na gildie architektow, aby uniknaé¢ pomyiki ze
stanowiskiem inzyniera.

- Dostosowano kierowanie na miejsce docelowe, nie bedzie juz uwzgledniac r6znicy w
drodze do Rzymu w swoich obliczeniach, co skutkuje bardziej przewidywalnym
zachowaniem.

- Pchacze wozéw, dokerzy, panie targowe i prefektowie beda teraz od czasu do czasu
zmieniac cel w polowie trasy, aby ich zachowanie bylo bardziej inteligentne.

- Przycisk zamoéwien specjalnych bedzie teraz wyswietlat tylko dostepne zasoby.

- Zadane jedzenie mozna teraz wysyla¢ ze spichlerzy.

- Mozesz teraz importowac i eksportowac ten sam zasob.

- Przerobiono okno doradcy handlowego.

- Doradca handlowy pozwala teraz na mothballing nabrzezy.

- R6zne pawilony sa teraz wariantami jednego typu budynku zamiast oddzielnych
typéw budynkow.

- Niektore budynki rozrywkowe / edukacyjne mozna teraz ulepszaé, poprzez
ulepszanie porzadania okolicy. Ulepszone budynki zapewniaja wiekszy zasieg w calym
mieScie, zmniejszajac zapotrzebowanie na farmy kulturalne w dobrze
zaprojektowanych miastach.

- Podczas dodawania surowca do magazynu, czeéciowo zapelnione zatoki zostana
wykorzystane przed zazadaniem nowej poétki dla tego surowca.

- Zezwalaj na importowanie zywnosci bezposrednio do spichlerzy.

- Zmien spos6b obliczania maksymalnej liczby handlarzy z miasta. Zamiast opierac sie
na éredniej liczbie , 0ston handlowych”, jest teraz oparty na catkowitej ilosci dobr
zbywalnych.

- Dostosuj spos6b obliczania zmian korzysci z pensji gracza. Zamiast opierac sie na
wynagrodzeniu w styczniu, uwzglednia wszystkie srodki wyptacone w poprzednim
roku.
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- Sciezki ogrodowe dostosowuja teraz grafike na podstawie sasiednich éciezek
ogrodowych.

- Zmiany przestepcze, podaj szczegoty.

- Duze $wiatynie, duze mauzolea i nimfy wymagaja teraz 4 kulek.

- Zrownowazono koszt pomnikéw.

- Zréwnowazono oplaty.

- Kliknigcie prawym przyciskiem myszy na wozidlo pomnikéw pokaze teraz, ktory
surowiec przewozi.

- Zmieniono niektére nazwy epitetéw dla Wielkich Swiatyn.

- Dostosowano wyboér budynku pieszego w miejscu docelowym dla artystow. Teraz
bedzie wolal budynki bez pokazéw.

- Dostosowane wartosci rozrywkowe, uzupetnij szczegoty.

- Punkty blogostawienistwa sg teraz powoli tracone, gdy dany bog jest nieszczesliwy,
zamiast zgubic je od razu.

- Tekst w panelu doradcéw zdrowotnych jest teraz wyswietlany biala czcionka, aby
pasowat do innych doradcow.

- Dodano ramke do menu gtéwnego.

- Zmieniono obraz menu gtéwnego.

- Dodano podpowiedzi do doradcy mieszkaniowego.

- Dodano ostrzezenie o dostepie do drég z pomnikami.

- Martwi protestujacy maja teraz zwloki.

- Lokale nie beda juz wysyla¢ 0os6b poszukujacych pracy, jesli maja zatrudnienie, ale nie
pokazuja sie.

- Dodano ramki do okien doradcow.

- Zmien sposOb, w jaki gospodarstwa przenosza produkcje - teraz beda powoli rosty
kazde pole w cyklu, zamiast zwiekszac jedno do pelnego przed przejSciem do
nastepnego.

- Popraw wyszukiwanie celu prefekta - bedzie teraz prébowat uda¢ sie do najblizszego
przestepcy.

- Prefekci poruszaja sie nieco szybciej, gdy écigaja wrogow.

- Blogostawieristwo Wenus zmniejsza teraz nieszczescie spowodowane bezrobociem.
- Domys$lny poziom trudnosci jest teraz normalny.

- W stosownych przypadkach mieso jest teraz nazywane ryba.

- Organizowanie festiwali przenioslo sie na doradce religijnego.

- Zmieniono kolumny w niektérych naktadkach, aby pokazywaty wage problemu za
pomoca koloréw.

- Zmieniono odglos $mierci konnej auxilii na odglos $mierci konia.
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- Opcja usuniecia pomnikéw dajacych dodatkowgq klasyfikacje kulturowa, teraz
zintegrowana jako wlaczona na state. Kultura nadana przez pomnik zmieniona na +6.
Teraz liczy wszystkie pomniki, a nie tylko wielkie §wiatynie i panteon.

- Zmieniono komunikat przy prébie budowania blisko wilkéw z wybrana opcja. Zasieg,
w ktérym gracz nie moze budowad, zostat zmniejszony do 6 pol od wilkéw.

- Swiatynie i targowiska, ktore nie przyjmuja okreslonych towaréw, nie beda juz ich
rozprowadzac.

- Dodano nowa ikone doradcy mieszkaniowego.

- Dodano doradce mieszkaniowego do listy menu doradcow.

- Mozna teraz wyjs¢ z gry w edytorze map.

- Usunieto limit dobrobytu z informacji o wykresach , spoteczenstwa” w doradcy
populagji.

- Dodano obstuge kolorowego kursora.

- Pierwszy epitet Wielkiej Swiatyni Marsa teraz obniza oplaty za forty.

- Wieze wartownicze potrzebuja teraz koszar, aby mogly by¢ obsadzone personelem.

- Duze $wiatynie zapewniajq teraz zasieg dla 3000 os6b. Ich atrakcyjnos¢ zostala
zwiekszona, aby pasowaly do duzych posagow.

- Latarnia wymaga teraz drewna do dziatania.

- Dostosowano opfaty, forty 10 -> 8, Wielkie Swiqtynie 48 -> 44, Latarnia morska 20 -> 8§,
Duze swigtynie 4 -> 8.

Poprawy bledow:

- Naprawiono rézne btedy w systemach Big Endian

- Magazyny beda teraz wysylac jedzenie do spichlerzy, jesli jest tam jakie$ wolne
miejsce, zamiast by¢ w polowie puste.

- Naprawiono ré6zne btedy zwigzane ze $wigtyniami Wenus dostarczajacymi wino.

- Wielka $wigtynia Marsa nie zapewnia juz premii +2 do ataku wszystkim zolnierzom.
- Naprawiono btad, ktéry pozwalat graczom budowac wigcej niz 2 wielkie $wigtynie.
- Drogi teraz prawidtowo zamieniajq si¢ w panteon.

- Modut zbiornika Neptuna zapewnia teraz symetryczny dostep do wody.

- Zabytki nie akceptuja juz polaczen ukosnych z punktami dostepu.

- Naprawiono rozwdj luksusowych patacéw, gdy sa ulepszane za pomoca modutu
panteonu.

- Naprawiono wyswietlanie poprawnie orientacji budynkéw, gdy w miescie znajduje
si¢ obrécony hipodrom.

- Naprawiono blad, ktéry czasami nie byl wykrywany podczas ladowania zapisu.

2020 Zespol Project Augustus 27



Projekt Augustus: Wersja 3.0.0 poradnik uzytkownika

- Wielka $wiatynia Marsa wysle teraz swojego kaplana do panteonu, jesli panteon ma
odpowiedni modut.

- Wylacz opcje cofania, gdy zmieniaja sie niektére domy, zapobiegajac ™" usterce czarnej
dziury ".

- Mesa nie bedzie juz wyswietla¢ ostrzezenia o dostepie do zatrudnienia, gdy wiaczone
jest zatrudnienie globalne.

- Wartownicy beda teraz prawidlowo przypisywani, gdy niektore wieze nie maja
dostepu do drogi.

- Naprawiono btad umozliwiajacy budowanie wielu stanowisk zaopatrzenia.

- Stanowiska zaopatrzeniowe beda teraz prawidlowo wykrywane podczas budowy
fortu.

- Zapobiegano budowaniu wielu unikalnych budynkéw za pomoca cofania.

- Zapobiegano utracie pokrycia przez podzielona obudowe.

- Czcionki wielobajtowe nie beda juz wySwietlane jako przezroczyste.

- Naprawiono figurki artystéw, ktore korumpowaty pamie¢ budynkéw.

- Wybrany przycisk priorytetu rekrutacji wielkiej $wiatyni na Marsie bedzie teraz
odpowiednio podswietlony.

- Uczestnicy zamieszek nie moga juz niszczy¢ rodzimych budynkéw.

- Usunieto profile ICC z plikéw PNG.

- Statki handlowe bedg teraz odtwarzac poprawna fraze przy opuszczaniu dokéw.

- Doki nie ignoruja juz premii za monumenty Merkurego.

- Animacja wozidla nie jest juz odtwarzana z podwoéjna predkoscia.

- Domy nie beda wyswietla¢ ostrzezenia, ze ulega dewaluacji, poniewaz potrzebuje
pozywienia, jesli plik modelu zostal zmodyfikowany tak, aby nie potrzebowat jedzenia.
- Budynki dodane przez Augusta z wariantami specyficznymi dla klimatu beda teraz
wyswietla¢ odpowiednie duchy w oparciu o klimat.

- Naprawiono btad, w ktérym martwi treserzy lwéw zamieniali sie w poborcow
podatkow

- Naprawiono blad, ktéry powodowal, ze dZwigek miasta ogrodéw nie byl odtwarzany.
- Naprawiono wykresy populacji dla duzych populacji.

- Naprawiono oszustwo polegajace na usuwaniu miejsc do wedkowania, standardoéw
fortow i sztandaréw wojskowych.

- Naprawiono btedy powodujace, ze obozy robocze przestawaly pobieraé zasoby, jesli
budowa najblizszego pomnika zostata zatrzymana.

- Naprawiono zmiane potozenia punktéw wejscia / wyjscia, gdy maja dostep do wody,
gdy mapa jest obrécona.

- Naprawiono biad, ktoéry powodowal, ze forty czasami dostawaty dodatkowych
zolierzy.
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- Naprawiono mesy, w ktoérych Zotnierze mogli dosta¢ jedzenie, nawet jesli nie sa w
nich pracownicy.

- Naprawiono rézne bledy graficzne zwiazane z wojskowym paskiem bocznym.

- Naprawiono problemy z oszukiwaniem wykoniczenia pomnikow.

- Naprawiono problemy, gdy powigkszanie jest wylaczone w miescie, ktore jest
powiekszane / pomniejszane.

Zespot Augustus

Tomasz "Keriew" Drzewiecki (PL) - Tworca i czolowy programista, thumacz (polski)
José "crudelios" Cadete (PT) - programista, opiekun starozytnej madrosci

Matt "Areldir" Hedges (AU) - gtéwny artysta, programista, historyk, twérca map
William Hardy "hardycore" Gest (US) - programista, pisarz

Yakov "MSTVD" Burmin (US) - artysta, gléwny tester, ttumacz (rosyjski)

Nils "Lizzaran" Affimann (DE) - twérca map, ttumacz, artysta (niemiecki)
@Legionary?2 (US) - projektant, koordynator spoleczny, gtéwny tester

Bianca "bvschaik" van Schaik (NL) - tworca Julius i programista

Damien “Awatibala” Vincent (FR) - programista, ttumacz (francuski)

Tomasz Magierowski (PL) - Artysta, thumacz (polski)
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Ttumacze i testerzy

Alexandre “alonso” Alonso (BR) - ttumacz (portugalski)

Alexis Reyes “Lord Alesito” Leiva (CL) - tlumacz (hispzanski) i tester
Andrey Belov (RU) - ttumacz (rosyjski)

@Franz (IT) - ttumacz (wloski)

@cdsmith-umn - Tester

@Williss360 - Tester

@JavaH i#: (CN) - thumacz (chinski)

@muttala - ttumacz (chinski)
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Kontrybutorzy ze spotecznosci
Xyn22
Java (CN)
Mila (CZ)
vittoriom94
Antaryo
attrition
devnoname120
agruzdev
frezmecritus
dderevjanik
TKharaishvili (GE)
tdamsma
Russian Caesar 3 community artists
anon569
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